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 مقدمه: -1ماده 
و  وعادل از تمام ابعاد   و ازه آ  زاه بم صااا   هانبم دانشتربیت تمام ساااا و  و ت هم ممن اه بم  هااا  ممم

د  ممین  اسوا و با ت هم باه . هسم ، ذمن ،  و  ،  وان ، عاطف  و اهوماع     د تأکی  سن  تح ل بنیادین   

با  آ  زاه و فرمنگیاهد   یاه دانشآو ی ، ضااارو   تت یت  و یم ا ی  و تا «هنگ»بم هااارایا  ان کن ن  

ای  ناسااب برای ی یای  ت ان  ز ینممای فکری   تربیو  و و زهاا  د  قا ب بازی �قانم مای گیری از ظرفیتبهره

 ذمن ، آ ا ش  وان  و ا تتاء تعا �   ثبت  ان ادگ  فرامم آو د.

 عا یتو ف شو ز و ومگذاهاا افراد ها عم مای زن گ ثیر هااگرو و ریرقابا انکا ی بر ممم هنبمأن ین تمای فناو ی

د   ای  جازیمای ا تباط ، اینورنت و فضااکا برد  وزافنوه فناو ی شت. افنایساانی  نوث سااب ن  مم از این قاع ه 

 خولف آه  عنظیری دا د و ان اب  م گسوردگ  و تن عک ه استمای فکری ه د  فه    بم نام بازیجاباعث ای شو ز

مای ن ین و بسااورمای ا تباط  دیجیوال این ا کاه  ا گسااورش اسااوفاده از فناو ی م قرا  دا د.عد  ا ویا  آ اد ها 

مای فکری بم مای  حیط ،  قابو  سااا م د  بازیآ  زاه بو انن   و  د  هاارایا  ح ودیتکن  تا دانشفرامم   

  .نص    آن�ین و آف�ین  شا کت داهوم باه

 ها    ا   �قیت، تمرکن،�وه بر تت یت ق    تفکر، ثر تربیو ، عمای فکری بم عن اه یک  از ابنا مای   یباز

نمای  و  شااا کت آ  زاه ایفا    سااأ م، کامش اسااورش نتش  هم  د  ایجاد فضااای ا ی بخش د   یاه دانش

عاطف  د   ان اده و ترویج ا گ مای  رای تت یت یی ن مایبما فرصاات ا زهاامن ی گ نم فعا یتد  این آ  زاهدانش

  ه سااانمای بم ظه   شد  این  اسااوا برگنا ی  سااابتا ، یک  از  و  م و فعال ساابز زن گ  فرامم سااازد.سااا

سو ساز اهت ه و ت انای   ادمای باعا ستمای نهفوم افراد، د   ه  و تربیو  ا سی ه  نظ  ،  بم ممین .مای آ  ز ف  ا

ستورالعمل »؛ با عنایت بم آ  زی، د  نظر دا ددانش شو ز شنوارهد سابقات، ج شی دانشها و فعالیتم آموزان و های ورز

سابقات بازی» ،30/07/1404ا سااا        ، «فرهنگیان رو ش اسااواه یا ه کا آ  زش و   اد ینبان بم  ا «های فکریم

ما د  فراگیر نم ده و  ود ممم ممکا اه یرت�ش اسواه و ن ا  / ناطق/ههرسواه ذا، انوظا     نمای . برگنا ، فا ش

 اهرای  طل    سابتا   ساع   نماین .

 مخاطبان: -2ماده 

 آ  زاهدانش 

 فرمنگیاه 

 شیوه برگزاری مسابقات: -3ماده 

 ین� سابتا  آف. 2، ین� سابتا  آن. 1 مسابقات مجازی:

سابقات آن�῿ین:  سابتمم ضای ای کم از طریق یک  از برنا م  ص    آن جما د  ف ض   مر دو  ین�ازی، بم  )زن ه( با  

 .ه دبازیکن و داو  برگنا    
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سابقات آف�῿ین:  سااابتا  بم صاا    انفرادی،  نا مهاای هازیکن، طبق ق انین  ن  ج د  ب اای کم ت ساا سااابتم م

  گردد.   ا سالاع�م ه ه   IDه د و بم گیری و فیلمبردا ی    ک  د

 های فکریهای بازیرشته 1شماره  جدول

 ردیف نام رشته آن�῿ین آف�῿ین

-  1 پنتاگو 

-  (ریورسی) اتللو - Othello 2 

  چینیلیوان - Sport Stacking 3 

-  4 مکعب روبیک 

 گردد.)هشت نفر اول( به صورت آن�῿ین برگزار می مرحله دومچینی در مسابقات لیوان تذکر:

 م�῿حظات اجرایی: -4ماده 

  اهرا   ام  ه .  نا مهی ه سابتا  بم تفکیز هنسیت طبق 

 سابتا  بازی هوم ینواگ  سممای فکری د    س ) اتلل  ،  ص   و  کعب  وبیز  ( ی   هوم �یآن بم  ن و یز  

 برگنا    ام  ه . و آن�ین ین آف�بم ص     چین  ی اه

  را  کت کنن گاه قرد  ا ویا  هاا وم هاا چها ا  د  مر ابتتم، برای برگنا ی  سااابو نح ه  ساا آ  زهاا کلیپ

 گیرد.   

 ام  ه  بم  قابت   امن  یردا ت �ماع قباًعاکم  وبن ی بن ی و ز اهبازیکناه طبق گروه  . 

 باه . ین   �دو نفره و آنمای اتلل  و ینواگ  بم ص     قابت د  بازی 

  گردد. برگنا     و آن�ین ن�یبم ص    انفرادی و آف چین  و ی اه هوم 

 کت کنن . د  یز  هوم هر اقم و ت اه   د فت�ت انن  با ت هم بم ع   هرکت کنن گاه 

 بای  گ ه    د  ا بم ص    عم دی  وی صفحم بازی تنظیم نمای .  هرکت کنن گاه 

  ین فن   سااابتم قابا  ای باهاا  کم چهره بازیکن و صاافحم بازی برای  ساا  داده گ هاا  بای  بم گ نمزاویم قرا

 تشخیص باه . 

 ن   کاف ، وضاا    بازیکناه تا قبا از آراز  سااابتم   د بای  تمام تمهی ا  مزم  ا برای ا تبات تیاا یری از هملم

 ا تبات و سرعت  طل   اینورنت  ا فرامم آو ن .  ،تی یری

 گ نم  رکو  ازیکن  ق میچبم نکرده �هاا د و تا داو  اعم   �داو  اع ابازی د  مر  ر لم  وما ت ساا عهاارو

 ن ا د.

 ما قرا    ام  گرفتمای فکری د  ا ویا  اسواهبازی ینباه  سابتا  ما از طریق فیلم آ  زه  بازی. 

 گردد. ام ا    ایوایز ویژهجه بر  کم قهر ان  �وبم بازیکناه  ائن  تام اول، دوم و س م ع 
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 نحوه برگزاری مسابقات:  -5ماده 

  ض   فرمنگیاه هو دانش سهمیم   سم   ش  ی د   ر لم وم اتلل ، ینواگ  و  کعب  وبیزآ  زاه د   ، د  مر ک

 باه .چین  بم ص    آزاد   د   هوم  ی اه آ  زاه و فرمنگیاهو سهمیم دانشنفر  انم  3قا و آنفر  3  هوم

 ما د  ط ل ز اه بازی بازی نا مهی ها  و ق انین  ن  ج د  ما  لنم بم  عایت  تر هرکت کنن گاه تما    هوم

 و د  ط  برگنا ی  سابتا  مسون . 

 : ی فکریهایمعرفی باز -6اده م

 )ریورسی( 1بازی اتللو. 1

صفحم بازی دو نفره      ه  کم دا ای یز   6د  6با

ست. تما    هره 36و  ما یکساه و دا ای یز  هره ا

 وی تیره و یز  وی  وهااان مساااون . م و بازی 

مای بیشور نسبت بم  ریفواه با تیا ب کرده  انم

ه د کم  نگ   دتاه است. بازی د  ص  ت  تمام   

تمام صاافحم یر هاا ه باهاا  و میچ ک ام از بازیکناه 

ما هره رکو  برای انجام ن اهااوم باهاان  یا تما    

ه . یس از یایاه بازی بازیکن  کم تع اد  هره ست.  وعلق بم یک  از بازیکناه با ه  برن ه ا هوم با شوری دا مای بی

 ان . گذا ی ه ههما ه 6تا  1و سطرما با اع اد  F تا A بازی )افت ( با  روو انگلیس  از مای صفحمسو ه

 

 (:ریورسی)و لنحوه برگزاری مسابقه اتل

  شود. انجام می 6در 6در صفحه اول و دوم و متوسطه دوره دوم  ابتدایی دوره تحصیلیبازی در 

 ه د.داو ، بازی آراز    ات س عم هرو�  از تنظیم ساعت و اععب :زمان بازی -الف

 ام   ام  ه . جداو  بم قی  قرعم ان اما یس از اسوترا  بازیکناه ت سن  نگ  هرهعییت

 ه د. ام   جبا یز دست ان امای  ریف فت هره د  صفحم و برگردان ه  هرهگذاهون  :اجرای بازی -ب

 د  ا بم  انم دیگری  ه  از قرا  داده  هره   د د  صاافحم نظر   د  ا تیییر دمن  و  هرعت انن  بنم  بازیکناه  

 هاه بم وی اهازه یس گرفون  رکت  ا ب م . د  صفحم  نوتا نماین   و  اگر  قیب

  باه . کنن ه بازی    عهرو نگ تیره 

 د  ریر این صاا     مای  حیاا    ریف برگردان ه هاا د،  از وا د نم ده  هره ه ی  بم بازی بای  تمام  هرهعب

  ریف یا داو  بای  د  این    د  وذکر ه ن . 

 باه . ثانیم    25ر ز اه برای یز  رکت ث  اک 

 از  فع  شکا ا کاه یذیر   ام  ب دعت ادا م بازی بقطع ه ه اینورن ثا  هم د  بازی   لد  ص    ا و�  . 

                                                           
1. Othello  
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 یذیرد.ام   جدو بازیکن د   ال اهرای بازی ب دن  ان کمص  ت بازی بم مماه ش چین 

 دمن .ام   جدو بازیکن و داو  ممن اه  رکت  ا د  صفحم ان 

 ای    د باه  و صفحمآی  صفحم  رهع صفحم داو     شما ییاگر د   ین بازی  شکل  د     د چی  اه  هره

 قب ل است کم با صفحم داو  ممامنگ باه . 

  مای صفحم بازی  شخص   ام  ه  هره شا ویاز  سم  بازی با هما . 

  یراو ب�و یا اع هرکت کنن هریبت سابتا  و برن ه  ب  از  هلت  تر    هعم ان  ریف ه ه  ذو بازیکن از  

 ه د. ت   وی د  آه  قاب

 ما، د  یایاه بازی برابر باه ، برن ه کس  است کم کمورین ا طا   ا دا د. اگر  هره 

   ه د.برابر باه  بازی تکرا     () هره، ا طا  تمام   ا د کمص  ت د 

    انم یر هاا ه  36ن  ز ان  کم عما  ا د  صاافحم قرا  دمن ، ییاب  کم بازیکناه ممم  هرهبازی تا ز ان  ادا م 

 ام ن اهوم باهن . جباه  یا بازیکناه  رکو  برای ان

  ازی برای آنها وه د ن اهاااومجام  رکت، گذ  کنن ،  گر اینکم میچ ا کاه  رکت  جت انن  از انبازیکناه نم 

  س . باه ، د  این ص    ن بت بم  ریف   

 

 گردد: مواردی که شامل اخطار می

    ین بازی صحبت کرده با اطرافیاه 

  بم مم  یخون صفحم بازی 

  ا ورا   بم داو  یا  ریف ب 

  ع م ت هم بم ز اه تییین ه ه 

 ع م چر ش  هره مای  کم بای  چر ان ه ه د 

تذکر و از دف: تذکر  با  اول  ی   ما مای  ن ن ه  هره  امن بازیکن  ا ههت برگردا بم عن اه ا طا  عا  بعاگر داو     

  گردد. حس     

از  چنانچم مر بازیکن با  عایت نکرده   ا د بام ا طا  د یافت نمای  بازی بم نفع  ریف  تابا د  مر  ر لم توجه:

  س .بازی کم باه  بم اتمام   

ه د و د  یایاه د  ص  ت  کم بازی ر بم داده ا طا  بم بازیکن  اط    ج،  ند  ص    ع م  عایت ینج    د ف ق

 باه .بازیکن  کم ا طا  کموری دا د، برن ه   بم تساوی کشی ه ه د، 
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 بازی پنتاگو. 2

 ات س 2004ینواگ  بازی فکری هذاب  است کم د  سال 

ست و از  ه ه ا سا وم  س ئ ی طرا   و  ت  اش فل ده 

وبری  ا از آه   د کرده عم ه این   مماه ابو ا مر ساااا

( 2005تا  2001  )از هملم آه کم چن  سال ییای است.

مای  خولف بم  بازی ساااال د  کشااا   عن اه بهورین 

مای نفره د   ده بازی 2این بازی  برگنی ه هاا ه اساات.

 ه د. بن ی   انوناع  طبتم -اسوراتژیز

کم ت واگ  این اسااات  بازی ین از  شکنی  یی�ش م و 

 .ا  دمی ، یشت سر مم قربعم دی، افت  یا ا ی یز  دیف  قیبواه، ینج  هره   د  ا، د  مر های صفحم، د 

 نحوه برگزاری مسابقه مجازی پنتاگو

  :ه د.    و سطم اول و دوم انجام دو هبازی د  مخاطبان  

 .هروع کنن ه بم قی  قرعم  ق انوخا   نگ  ا دا د 

 از  فع  شااکا ا کاه یذیر   ام  ب دعا قطع هاا ه اینورنت ادا م بازی بثل   هم د  بازی  �د  صاا    ا و   

 یذیرد.(ام   جدو بازیکن د   ال اهرای بازی ب دن  ان کمص  ت صفحم بم مماه  ش)چین

  دمن .ام   جصفحم ان دو بازیکن و داو  ممن اه  رکت  ا د 

 سوفاده    مر وه بر بازی   د بای  بازی  ریف  ا د  صفحم �ن  ععکن  یبازیکن ممن اه از  هره سیاه و سفی  ا

 ام دم . جان

  ای    د باه  و صفحمآی  صفحم  رهع صفحم داو     شما ییبازی  شکل  د     د چی  اه  هرهاگر د   ین

 قب ل است کم با صفحم داو  ممامنگ باه . 

 ت ان  نظر   د  ا تیییر دم  و  هره  ا بم  انم دیگر انوتال دم   و  اگر بازیکن، نم  ا  از گذاهون  هره ت سعب

   افق باه .  ببازیکن  قی

   باه . ثانیم    30ر ز اه برای یز  رکت ثاک 

 گردد. ص    تی یری برگنا    م  سابتم ب 

  دو بین  ا بم نندیک   ،یا نب د با د   است بازیکن  تاباد  ز اه ثبت یز ا ویاز اگر تی یر برای بازیکن  تابا گ

 گ نم اعوراض  وه د ن اهوم باه . صفحم آو ده تا های میچ

 یشت سر مم  دیف کن ، برن ه  ب ا د   اسوای افت ، عم دی یا ا ی شمایبو ان  ینج  هره از  هرهین کس  کم  او

 بازی است. 

  این بازی د  عین ساااادگ ، ییچی ه و عمیق نین مسااات و این ق     ا دا د کم با  رکات  سااااده، ذمن فرد  ا

  ا برای او بم ا  یاه آو د.  ابچر ان  و ت انای  تفکر  نطت  و تحلیا هرای
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   ه د. برابر باه  بازی تکرا     ()  هره، ا طا  تمام   ا د کمص  ت د 

  م هاا ه� ذو بازیکن از  سااابتا  و برن ه اع ب  از  هلت  تر    هعم انیااراو ب�یا اع هاارکت کنن هریبت 

 ه د.  ریف وی د  آه  قابت   

 خطا: موارد

    ین بازی صحبت کرده با اطرافیاه 

   بم مم  یخون صفحم بازی 

   ا ورا   بم داو  یا  ریف ب 

  یین ه ه عع م ت هم بم ز اه ت 

بام  توجه: با  عایت نکرده   ا د  بازیکن  بم نفع  ریف چها  چنانچم مر  بازی  تابا د  مر  ا طا  د یافت نمای  

 طا  بم بازیکن بم داده ا جر،  ن   د ف قد  صاا    ع م  عایت چها    ساا . ر لم از بازی کم باهاا  بم اتمام   

 ه .با طا  کموری دا د، برن ه   کم ا کم بازی بم تساوی کشی ه ه د، بازیکن ه د و د  یایاه د  ص  ت  اط    

 د بازیکن هبازیکن صا ب  رکت، اگر با  رکو  باعث ه د مر دو نفر دوز یا بم اص�   هره مایشاه  دیف  :تبصره

 .باه ن ه  سابتم   صا ب  رکت بر

 1چینیبازی لیوان. 3

سوکینگ) چین  ی اه   سپ    ا ست ن ظه   کم  (ا و زه  ا

مای  خی ن و همع کرده آنها طبق یز ی اه از چی  اه 

گیرد. این بازی بم واسااطم ما  ان صاا       عدسااو  ا

اه بامی  بر   دا  است.  ح ودیت جسرعو  ب ده آه از می

سنین  و  د  این بازی  وه د ن ا د. تما   افراد د  تما   

ام این بازی جمای هسم  و ذمن  قاد  بم انبا وه د نات انای 

مساااون .  از   فتیت د این بازی نین یز چین اسااات و آه 

 چینی نیست هن تمرین. 

بم  شبرد. این و زد ص  بام    30 ا تا  شبخش  و ز اه واکنممکا ی بین دست و چشم  ا بهب د    چین  ی اه 

 کنن .   ا برابردمن  و عملکرد مر دو س ی ب نشاه  شکن  کم  ها     د  ا گسورفراگیراه کمز   

مای نظری مم دا د. فراگیراه از مر دو طرو  ینهاه دم  بلکم آ  زه   شان ام  ا افنای بنم تنها تناس چین  ی اه 

 کنن  و ا تباطا  ه ی ی د ب نشاااه عب      اوساا ااز   چین  ی اهام جبا ان کنن . این فراگیراهاسااوفاده   

 دمن .    ش ینهاه گسور

 چینینحوه برگزاری مسابقه مجازی لیوان 
                                                           
1. Sport Stacking 
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 :ه د. برگنا    اول و دوم و فرمنگیاه  و سطم دو ه اول و دوم،  ابو ای  دو هبازی د   مخاطبان 

 مسابقه های آیتم

 3-3-3 

 3-6-3 

 cycle ( چر ش) 

  ه د.  اهرا تحییل  مر سم آیوم بام  مایدو هد  تمام 

 نام و شرکت درمسابقهیند ثبتآفر

 نام آن�ینثبت  :1 مرحله

 ا سال وی ی  :2 مرحله

 داو ی و اع�م نوایج و ام ای ه این :3 مرحله

  وی ی مای ا سا   ت سا تیم داو اهو داو ی  بر س 

   سایت و هبکم مای اهوماع و اع�م نوایج او یم د 

  سی گ  بم اعوراضا  

 (ص    اسوان  و کش  یم اع�م نوایج نهای  )ب 

 ام ای ه این 

 رکوردها محاسبه و ثبت ضوابط و شرایط

 ارسالی رکوردهای الزامات و تعداد. 1

 کن  ا سال و ضبا  سابتمنا م هی ه با  طابق  ا  سوتا  ک  د سم دقیتاً است   ظف کنن ههرکت مر. 

 باه  نا مهی ه د  ه هاع�می ماآیوم از یک  صحیح و کا ا اهرای نمایانگر بای   ک  د مر. 

 کلی رکورد محاسبه حوهن. 2

 کل   ک  د عن اه بم  ک  د سم مر ا ویازا   جم ع داو ی، تیم ت سا  ک  دما اعوبا   و صحت بر س  از یس 

 .ه    ام  ثبت کنن ههرکت

 نکرده  عایت  ا ه هاع�م هرایا یا باه   طا دا ایبم تشخیص تیم داو ی   ک  دما از یک  کمص  ت  د : تذکر

 .ه د    ذو  سابتم از وی و ه    ام   ردود کنن ههرکت ا سا    ک  دمای تما   باه ،

 رکوردها صحت معیارهای. 3

 هملم از باه ،  سابتمنا م هی ه با  طابق کا �ً  بای   ک  دما: 

 ه هتعیین اسوان ا دمای از انحراو ب وه مافعا یت یا  رکا  دقیق اهرای. 

 برگنا کنن گاه تأیی     د  حیط  هرایا و ابنا  از اسوفاده. 

 ر لم مر د  دسوکا ی یا ویرایش ت قف، ب وه وی ئ  ضبا . 

 

  د بم  نجر ق انین، اهرای د  نتص یا وی ئ ، د  هفافیت ع م ف ق،   ا د  عایت ع م ها ا  طا مرگ نم تذکر:

 .ه    ام   ک  دما تما  
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 ویدئوها صحت قبال در کنندهشرکت مسئولیت. 4

 کم کن   اصا اطمیناه بای  و دا د عه ه بر  ا   د وی ئ مای ا سال و ضبا کا ا  س   یت کنن ههرکت 

 .است ه هتعیین اسوان ا دمای با  طابق و واضح کا �ً وی ئ ما

 رکوردها تأیید و بررسی یندآفر. 5

   یذیرش    د  سابتم، ق انین با کا ا تطابق ص    د  تنها و ه ه بر س  داو ی تیم ت سا  ک  دما تما 

 .گرفت   امن  قرا 

 رکوردها در خطا پیامدهای. 6

  ک  د سم از یز مر د  ناقص ا سال یا ق انین، نتض  طا، مرگ نم تشخیص ص    د  

   ه    ام   ردود کنن ههرکت ا سا    ک  دمای تما. 

 داهت نخ ام  وه د  ک  دما اص�  یا بازگشت ا کاه و ه ه  ذو  سابتم ادا م از کنن ههرکت. 

 رکوردها ارسال نحوه و مهلت. 7

 گردد.مای فکری ا سال   ت سا  ینباه بازی 

 نه ن انوخا    �یام  سابتم آنج  ههت ان نفرا  برگنی ه از بین آثا  ا سا . 

 مسابقه اد. نم8

  ک  دما ثبت ز اه تأیی  برای ه ه شخص نماد از اسوفاده ا نام

 کنن گاه د  ابو ای ثبت  ک  د بای    د  ا با چها چ    شخص ه ه ت سا  ینباه  سابتا   عرف  نمای .هرکت

 نماد از استفاده از هدف 1-8

  طابق و داو ی تیم ت سا ه هتعیین ز ان  بازه د  کنن گاههرکت ا سا    ک  دمای اینکم از اطمیناه  نظ   بم

 اسوفاده برگنا کنن ه ت سا ه ه شخص اِ ماه یا نماد از است   ظف کنن ههرکت مر ان ،ه ه ثبت  سابتم ق انین با

 .کن 

 مسابقه نماد اع�῿م 2-8

 آراز از ییش  وز یز ه هاع�م تی یری ترکیب یا  شخص ایکلمم  ان، ه ء یز  انن ر    دنظ اِ ماه یا نماد

 .ه    ام  اع�م کنن گاههرکت بم  ساهییام یا ایمیا سایت،و   سابتم  سم  مایلکانا طریق از و  سابتم

 نماد از استفاده نحوه 3-8

 :دم  نمایش وض   بم  ک  د ثبت وی ئ ی د  زیر  را ا از یک  د   ا نماد این است   ظف کنن ههرکت

  دم  نشاه دو بین بم  ا نماد بای  کنن ههرکت  ک  د، ثبت هروع از ییش  :وی ئ  ابو ای د. 

  (ا کاه ص    د )  باه  شام ه قابا دو بین کاد  د   ک  د ثبت     تمام د  بای  نماد : ک  د انجام  ین د. 

  دم  نشاه دو بین بم  ا نماد بای  کنن ههرکت  ک  د، اهرای اتمام از یس : ک  د یایاه د. 

 ویدئو در نماد رایطش 4-8

 باه  ن اهوم وه د آه نمایش د  سازی خف  یا ابهام گ نم میچ و باه   شام ه قابا وض   بم بای  نماد. 



 

11 

 

 ه    ام  ن هکنهرکت  ذو بم  نجر و ه ه  حس   تخلف ه ه،اع�م نماد تیییر یا هعل  نمادمای از اسوفاده. 

 رکورد ثبت زمان صحت بررسی 5-8

 ا سا    ک  دمای اعوبا  و صحت ه ه،اع�م ز ان  بازه با آه تطابق و وی ئ  د  نماد وه د بر س  با داو ی تیم 

 .کرد   ام  تأیی   ا

 د بم  نجر اه ،ب ه هاع�م ز ان  بازه از  ا ج آه ثبت ز اه کم وی ئ ی  ا سال یا وی ئ ، د  نماد نمایش ع م  

 .ه    ام   سابتم از کنن ههرکت  ذو و  ک  دما

 کنندهشرکت مسئولیت 6-8

 ا نام این ایت ع ع م .است کنن ههرکت عه ه بر وی ئ  د  آه نمایش از اطمیناه و نماد از صحیح اسوفاده  س   یت

 .ب د   ام  ا سا    ک  دمای تما    د  عنای بم

 اعتراضات فرآیند و مسابقه نتایج . اع�῿م9

 اولیه نتایج اع�῿م 1-9

ف  اسی ه و زش   سم  سایتو  طریق از، تحییل  دو ه مر د  برتر نفرا  اسا   ها ا  سابتم، او یم نوایج

 .ه    ام  اع�م 3افنا  بلمو کانال نرم 2آ  زاه )هاد(کانال هبکم آ  زه  دانش و 1آ  زیدانش

 اع�م نهای  نوایج  مزم، مایبر س  و اعوراضا  فرآین  یایاه از یس و است ریرقطع  اع�م  نن م بم او یم نوایج این

 .ه    ام 

 اولیه نتایج به اعتراض فرآیند 2-9

  ج د بر س  د   است او یم، نوایج بم اعوراض یا  یایر  مرگ نم  شام ه ص    د  دا ن   ق کنن گاههرکت

   اسی هف  سا  بم ه هتعیین  بلغ یردا ت طریق از تنها اعوراض ثبت .کنن  ثبت  ا   د عملکرد یا  ک  دما

 عاط� بم  سابتم از ییش اعوراض، ثبت برای نیاز    د  بلغ و ینباه   سا  اط�عا . است ا کاه یذیر

 این از ا ج  کم مای د   است و ه د   اع�م  سابتم از قبا اعوراضا  ز ان  بازه . سی    ام  کنن گاههرکت

 .ه  نخ امن  بر س  ه ن ، ا سال ز ان  بازه

 اعتراضات به رسیدگی 3-9

 اعوراض کمص  ت  د  .کنن  بر س  کا ا طرف ب  و دقت با  ا د یافو  اعوراضا  تما   مسون    ظف داو اه تیم

 :باه  وا د کنن ههرکت

 ه    ام  داده ع د  کا ا ص    بم کنن ههرکت یردا و   بلغ. 

  ه    ام  اعمال او یم نوایج د  مزم اص� ا. 

  ان  ام    باق  ینباه  نند بر س  منینم عن اه بم یردا و   بلغ، نباه  وا د اعوراض کمص  ت  د . 

 نهایی نتایج اع�῿م 4-9

 ه د. اع�م    سابتا   آ  زی و  ینباهف  اسی ه و زش دانشهای  از طریق نوایج ن

                                                           
1. https://irisf.medu.gov.ir/  

2. @irisfofficial  

3.  @schoolsportsfederation  

https://irisf.medu.gov.ir/
https://irisf.medu.gov.ir/
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 کنندگانشرکت پوشش و لباس دقیق مقررات. 10

 با  طابق ی هش  ان   ظف کنن گاههرکت تما  : ایران اس�῿می جمهوری قوانین و اس�῿می موازین رعایت 1-10

 .باهن  داهوم کش   ق انین و اس�     ازین

 و زهاا  ی هااش یا  انو   انن ) دم  ی هااش  ا ب ه کا ا ط   بم کم مای  باش از اسااوفاده: بانوان برای 2-10

 .است ا نا   بپ هان ،  ا سر   ی کم  وسری یا هال با ممراه (، ناسب

 .باه  ریر عم ل مایهذابیت یا  وفرقم نمادمای ب وه و ساده بای   باش طر  و  نگ

سوفاده: آقایان برای 3-10 سب  هکا بم  ا ب ه کم مای  باش از ا هش  نا ه  ییرامن هملم از دم ، ی   و و ز

 .است ا نا   زان  زیر بلن  هل ا ک یا هل ا 

 نماد یا هعا  برن ،   گ ، مرگ نم  اوی نبای  کنن گاههرکت  باش: تجاری و تبلیغاتی پوشش از استفاده عدم  4-10

 مای  باش از اسوفاده .باه   ان اسپانسر یا ساز اه هرکت، یز از تبلیغ یا  مایت دمن هنشاه کم باه  تبلییات 

 .است  من ع بگذا د، نمایش بم  ا  سابتم با ریر رتبا فرمنگ  یا اهوماع  سیاس ، مایییام کم

 آزادی تا باهاا  تنفس قابا و  ا ت ساابز، و زهاا ،  ناسااب هنس از بای   باش: لباس فنی هایویژگی 5-10

سوفاده از .نکن   ح ود  ا کنن ههرکت  رکت سب یا تنگ هفاو، هنس با مای  باش از ا ست  مکن کم نا ونا  ا

ص ل بر �و سابتم ا س�     ازین یا   ه ، ا  بای  نیاز ص    د  هانب    ازم سایر و کفش .ه د   ددا ی با

 .کنن   عایت  ا ایمن  اسوان ا دمای و ب ده ب ن  فعا یت  ناسب

 ب وه و (ط س  یا آب   شک ، سفی ،  انن ) ساده مای نگ بم ما باش ه د   ت صیم: لباس طرح و رنگ 6-10

 .باهن  برهسوم یا هذا  هل غ، مایطر 

 .ه د یرمین ریر رتبا تی یر مرگ نم یا ریر جاز ماین هوم گرافیک ، مایطر  با مای  باش از اسوفاده از

سابتم برگنا کنن گاه  نوم، ص    د : ویژه الزامات 7-10 شور ممامنگ  برای تکمیل  ق انین ت انن       د  بی

 .کنن  اع�م  سابتم از ییش و کرده تعیین کنن گاههرکت ی هش

اع�م  تر ا  با بای  نین اق�م این (،و زه  تجهینا  سایر یا دسوکش م بن ،  انن )  ان   ازم از اسوفاده ص    د 

 .باهن  داهوم  طابتت ه ه

شش انطباق بر نظارت 8-10 سابتم، آراز از ییش: پو ست کنن گاههرکت ی هش بر س  بم   ظف داو ی تیم    .ا

 .ه    ام  اص�  بم ا نام و ا طا  بم  نجر  تر ا ، با  یایر  مرگ نم

  سابتم ادا م از وی باه ، ن اهوم وه د اص�  ا کاه یا کن    ددا ی ی هش اص�  از کنن ههرکت کم ص  ت د 

 .ه    ام   حروم

سئولیت 9-10 س   یت: کنندهشرکت م سوفاده و تهیم   هش از ا  عه ه بر کا ا ط   بم  تر ا  این با  نطبق ی 

 .ه د کنن ههرکت ص� یت  د بم  نجر است  مکن ا نا ا  این  عایت ع م .است کنن ههرکت
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 از اسوفاده بم نیاز دیگر دمیا یا ینهک  هرایا د یا بم کنن ههرکت کمص  ت  د : استثناها و خاص موارد 10-10

هش سابتم از ییش بای  دا د،  ان تجهینا  یا ی  ست    داو اه کمیوم بم  عوبر   ا ک ممراه بم  ا   د د   ا

 .است داو ی تیم عه ه بر ماد   است  د یا یذیرش    د د  گیریتیمیم .کن  ا ائم

 آن�῿ین مسابقه رکورد ثبت برای فیلم ضبط نحوه و . شرایط11

 د  زیر نکا   عایت بم  لنم کنن گاههرکت  نیفانم، ا زیاب  هرایا سازیفرامم و  ک  دما صحت تضمین  نظ  بم

 :مسون  بردا یفیلم فرآین 

   د  ک  د ثبت برای زیر   ا د از یک  از اسوفاده بم  جاز تنها کنن گاههرکت: رکورد ثبت برای مجاز ابزار  1-11

 ؛مسون 

  سابتا   ی اه چین .  خی ن تایمر

 . سم  ماییلوفرم از دانل د قابا ( Finger TimerیاSpeedcube Timer )مای ایلیکیشن

 .ه    ام  کنن ههرکت  ک  د ابطال   هب ریر جاز مایایلیکیشن یا تایمر از اسوفاده تذکر:

  یست تایمرمای    د تایی  کمیوم کش  ی قبا از  سابتم اع�م   ام  ه . یادآوری:

 .بایسو  کنن ههرکت  وبروی  سوتیماً بای  بردا دو بین فیلم زاویم: برداریفیلم شرایط 2-11

 یا )تایمر  سااابتم ابنا  و کنن ههاارکت کم باهاا  ایگ نمبم کاد  و هاا د تنظیم افت  )وای (  ا ت د  دو بین

 .گیرن  قرا  تی یر د  کا �ً ایلیکیشن(

ست   ظف کنن ههرکت بردا ی،فیلم ابو ای د  :شروع نحوه شاه دو بین بم  ا صفر تایمر ا ست سپس .دم  ن  د

 .کن  آراز  ا    دنظر آیوم اهرای و داده قرا  تایمر  وی  ا   د

شن یا تایمر بای  کنن ههرکت آیوم، اهرای یایاه از یس: پایان نحوه شاه دو بین بم  ج داً  ا ایلیکی  ع د تا دم  ن

 .باه   شام ه قابا واضح ص   بم  ک  د نهای 

 مرگ نم وه د صاا    د  .هاا د انجام هاا هقطع ب وه و یکپا چم صاا   بم بای  بردا یفیلم: برداریفیلم تداوم

 .ه    ام   ردود ه هثبت  ک  د فیلم، د  ویرایش یا بری گ 

بردا  و با اسوفاده از ت انن  ب وه نیاز بم  ض   فیلمکنن گاه   هرکتفیلمبرداری توسط خود شرکت کننده:   3-11

نماین .  عایت نکا  کن ، اق ام بم ضبا وی ئ  ای کم ا کاه ثابت نگم داهون دو بین  ا فرامم   یایم یا مر وسیلمسم

 :بردا ی ا نا   استزیر د  منگام فیلم

کنن ه و تما   تجهینا   سابتم ای کم هرکتگ نمدو بین بای  د  های  ناسب و د  کاد ی د ست قرا  بگیرد، بم

 ص    کا ا و وای  د  کاد   شخص باهن . ما،  ت و سایر ابنا ( بم) انن   ی اه

کنن ه بای  تایمر ییش از هروع اهرا، هرکت .و تجهینا  نبای  از کاد  دو بین  ا ج ه ن کنن ه د  ط ل اهرا، هرکت

یس از یایاه اهرا،  .صفر  ا  تابا دو بین نمایش دم ، سپس بم  حا اهرای   د بازگشوم و  ک  د   د  ا اهرا کن 

 عایت این   ا د  .بر س  باه ه ه  ا بم دو بین نشاه دم  تا صحت آه قابا کنن ه   ظف است  ک  د ثبتهرکت

 .ت ان   نجر بم ع م یذیرش وی ئ  ه دههت تأیی  وی ئ مای ا سا   ا نا   است. ع م  عایت مر یز از این نکا    
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 فیلم کیفیت 4-11

 .باه   شخص وض  بم فیلم ابو ای د  تایمر ب ده صفر

 :کم باه  ایان ازهبم بای  تی یر وض  

 .باه  واضح و   انا کا �ً  فیلم یایاه د  نهای   ک  د ع د

سوفاده تذکر: سب ن  ی هرایا یا یایین باکیفیت مایدو بین از ا س  د  ابهام   هب کم نا نا  ه د،  ک  د بر 

 .ه    ام   ک  د  د   هب

 مسابقات استاندارد( دیسپلینمایش ) صفحه اجرا با 5-11

سپل  از کم کنن گان هرکت سوان ا د دی سابتا  ا سوفاده   شاه بم نیازی کنن    ا  و ابو ا د  صفر تایمر دادهن

هرکت اهرای  ون از  و د  های   دثابت ب ده بردا فیلم است کاف   ا ت، این د  .ن ا ن  انوها د  ه هثبت  ک  د

 فیلمبردا ی نمای . واضح ص    بم کنن ه

 م�῿حظات اجرایی 6-11

 .باه  داهوم قرا  دو بین کاد  د  کا ا ص   بم بای   ی اه( یا تایمر  انن ) اسوفاده    د آیوم و ابنا 

 .ه    ام   ک  د ه ه  ردود   هب دو بین، کاد  از کنن ههرکت یا ابنا   روج

 یا کردهیاک) .کنن  نگه ا ی و ذ یره  سابتا  یایاه تا  ا   د مایفیلم اصل  نسخم ان   ظف کنن گاههرکت

 .(ه    ام   سابتم از کنن ههرکت  ذو   هب مااعوراض بم  سی گ  و داو ی  را ا یایاه از قبا مافیلم دسوکا ی

 ابو ا د  تایمر صفر داده نشاه  انن   اص  هرایا  عایت  سابتا ، اسوان ا د دیسپل  از اسوفاده ص    د  :تبصره

 .باه  واضح و ثابت بای  بردا یفیلم ممچناه ا ا نیست؛ ا نا   یایاه، د  نهای   ک  د و

 ا وما    طامای کم ه د انجام هرایط  د  بردا یفیلم کم کنن   اصا اطمیناه بای  کنن گاههرکت :مهم تذکر

 .ن م     کاد  از ابنا  ه ه ا ج یا فیلم قطع تی یر، تا ه ه  انن 

 یا  ذو ص    د  و دا ن  برعه ه  ا   د مایفیلم نگه ا ی و صحت کا ا  س   یت کنن گاههرکت :مهم تذکر

 .ه  نخ ام  یذیرفوم اعوراض  گ نممیچ ما،فیلم ه هگم

 آموزشی منابع 7-11

ی  تال  د   ک  د ثبت و بردا یفیلم صحیح نح ه از آ  زه  وی ی ی یز بردا ی،فیلم ق انین د ک تسهیا  نظ  بم

 کنن گاههرکت هاد و بلم با گذا ی ه ه است. افنا مایمای آه د  نرمآ  زی و کانالف  اسی ه و زش دانش  سم 

 .دمن  انجام د سو بم  ا  ک  د ثبت فرآین  وی ی ، این  شام ه با ت انن   

 روبیک مکعب بازی  .4

 1794 سااال د  کم اساات  کانیک ( یازل) ه  چین یز  وبیز  کعب

سا سمم یز ت  س   و ساز ج سوان  یروف   وبیز ا ن  نام بم  عما   جا 

 آه  خورع ت سااا کم اساات «ییجادو مکعب»آه  اصاال  نام .هاا  اب اع

 مر د  و وهم 6 ک�ساایز  وبیز  کعب مر د  ت.هاا ه اساا نا گذا ی

  نگ 6دا ای ک�ً نویجم د  اساات،  نگ یز دا ای وهم مر و تکم 9وهم

سوان ا د بن ی نگ) س( سبن و آب ، قر ن، نا نج ، ز د، سفی ، ا  گفومت. ا
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شت 43 دا ای  کعب این ه د   ست؛ما(  نگ   قعیت برای  مکن مایترکیب تع اد) تریلی ه هایگ   عم مً و ا

ست  ر لم 7 دا ای  بو ی  وش کم کنن     ا ای آه  ا رفم و  بو ی  وش دو با افراد  تتریباً  ر لم مر کم ا

ست فر  ل 7 دا ای ست فر  ل 120 از بیش و  ر لم 4 ای دا ای رفم  وش ا ا ا  بم یازل این  ح  ی  کانینم .ا

ست این بازی از م و وم یخو مم بم  ا دیگر مای نگ ه اگانم وهم بم ط   مر د  کم دم     ا ا کاه این هما  ا

 .گیرن  قرا  مم کنا  د  د ست بم ص    و   د وهم د  آه مای نگ تمام کم

) کعب  2×2×2اسات، از هملم: د سات ها همای دیگری از آه مای بع  این  کعب گساورش یافت و   لد  ساال

سوان ا د(،  3×3×3هیب ،  ین   کعب یا  کعب یخ (،  سواد( و  4×4×4) کعب ا  5×5×5)انوتام  وبیز، یا  کعب ا

 .ان مای بن گور نین د ست ه ه) وبیز یروفس  ما( و بم تازگ  ان ازه

 روبیک نحوه برگزاری مسابقه

 :ه د. و دوم برگنا     اول و سطم دو ه بازی د   مخاطبان 

  برگنا   ام  ه . 3×3 سابتا  د  آیوم  کعب 

    گردد.بهم  یخوگ   وبیز براساش ا گ  یوم نرم افنا  سایت ههان   وبیز انجام 

  ک  د باق   ان ه  یانگین  3کن  کم بع  از  ذو بهورین و ب ترین  ک  دما، از  ک  د ثبت    5مر بازیکن 

 ه د.گرفوم   

 کن ،  وبیز اع�م    ماگیری طبق ا گ  یوم  کم داو  بم آهبا   ک  د مر بایساات قبا ازکنن گاه   هاارکت

 ( نماین .د با )بم مم  یخوگ  اسوان ا   د  ا اسکر

  با  ا اهرا کن .دقیتم ز اه دا د اسکر1رکت کنن ه ه باه  و رکت    20مر اسکر با ها ا  

 ا اسااکر با کن ، آه ن بت برای او ) ا نشاا ه( ثبت  دقیتم  وبیز   د 1کنن ه نو ان  ظرو چنانچم هاارکت 

 گردد.  

  هاا د تا  وبیز  ا برداهااوم و وه ه آه  ا ثانیم بم هاارکت کنن گاه ز اه داده    15ییش از هااروع  سااابتم

 بر س  نماین .

  ه د.نش ه( تلت     وبیز آه ) ا  ثانیم هرکت کنن ه هروع بم  ا این  کعب کن ، 15این  م د کد ص  ت 

 نوظر اع�م داو   داده و  ا  ج داً  وی  ین قرا  ماثانیم  وبیز 15یساااو  یس از اتمام هااارکت کنن گاه با 

 نماین .هروع بم  ا    برداهوم و با اع�م داو   وبیز  ا بمانن .

  ثانیم  15یایاه  س ازاز  وی  ین بردا د یا ی ثانیم  وبیز  ا 15کم هاارکت کنن ه زودتر از هااروع د  صاا  ت

 گردد.اضافم    ثانیم بم  ک  د او 5  وبیز  ا  وی  ین نگذا د  طا گرفوم ه ه و

 ه د.دقیتم بم عن اه ) ا نش ه( تلت     2از   ک  دمای بیشور 

 گردد.دو   سابتم  ذو    از داهوم باه ، فریب داو  نح ی تتلب کن  یا سع  د  چنانچم هرکت کنن ه بم مر 

 وبیز هرکت کنن ه داهوم باه . ما وبای  ط  ی قرا  گیرد کم داو  تسلا کا ا بر وی دست دو بین  

 ک  دش ثبت ه د.  ا  وبیز آه  ا  وی  ین بگذا د تا هرکت کنن ه بای  ب�فاصلم یس از  
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  ص  ت ه ،  45 ح  مای  وبیز ییش از  کم بع  اتمام، یک  ازد  هوم با صل    د انحراو دا  5د هم از های ا

 ه د.ثانیم بم  ک  د هرکت کنن ه اضافم   

    ست تمام  را ا  وبیز  ا د   تابا دو بین وهرکت کنن ه د  ریر این   عرض دی  داو  انجام دم ، د  بای

 گردد.ص   ، آه ن بت ) ا نش ه( ا وسا    

   هرکت کنن ه  5چنانچم د  ط ش ه( گردد، آه  1ن بت  ک  دگیری،  ه ه با  دچا   طای ) ا ن ن بت  ذو 

 ه د.و بم عن اه ب ترین  ک  د  حس     

  با  دچا   طای ) ا نش ه( گردد، از دو   سابتا   ذو  2هرکت کنن ه  گیری، ک  دن بت  5 چنانچم د  ط

 گردد.  

 رتبم  ک  دگیری دوبا ه  1 ین  ک  د دچا   شکا ه  فتا برای  نح ی اینورنت هرکت کنن ه د  اگر بم مر 

 گردد.ه د، د  ص    تکرا  این  شکا از دو   سابتا   ذو   انجام   
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 آموزیفدراسیون ورزش دانش 

 های فکری بازی های الکترونیک وانجمن ورزش

 
 

 

 

 مرحله:
 ساعت شروع: تاریخ: شماره بازی:         

 پایان:ساعت  روز:          شماره میز:

 

 نام پدر: نام و نام خانوادگی:

 نام آموزشگاه: منطقه:

 شماره تماس:

 :3رکورد  :2رکورد  :1رکورد 

 نتیجه )بهترین رکورد(:

 امضاء بازیکن:
 

  خیر   صعود به مرحله بعد: بله 

 داور نام و نام خانوادگی
 و تاریخامضاء 

 

 سرداور نام و نام خانوادگی
 و تاریخ امضاء 

 

                                                    توضیحات سرداور:
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 رشته: لیوان چینی
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 آموزیفدراسیون ورزش دانش

 های فکری بازی های الکترونیک وانجمن ورزش

  

 

 

 ساعت شروع: تاریخ: شماره تماس: نام و نام خانوادگی:
 

 ساعت پایان: روز: استان/ شهرستان: اداره:

 رشته: مکعب روبیک
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 آموزیفدراسیون ورزش دانش

 های فکری بازی های الکترونیک وانجمن ورزش
 

 

�متوسطه اول  �متوسطه دوم   �دختر:  جنسیت:   �پسر:    
 

 رنگ مهره
شماره 

 بازی

 رنگ مهره

 چرخش

 
جایگاه 

 مهره

جایگاه 

 مهره

 چرحش

 

  1   

  2   

  3   

  4   

  5   

  6   

  7   

  8   

  9   

  10   

  11   

  12   

  13   

  14   

  15   

  16   

  17   

  18   

  19   

  20   

  21   

  22   

  23   

  24   

  25   

  26   

  27   

  28   

  29   

  30   

  31   

  32   

  33   

  34   

  35   

  36   

  37   

  38   

  39   

  40    

 شماره بازی: □حذفی  □ای دوره 

 شماره میز: تاریخ:

 ساعت پایان: ساعت شروع: روز:
 

 رنگ مهره:  رنگ مهره:
 نام و نام خانوادگی: نام و نام خانوادگی:

 نام پدر: پدر:نام 
 ناحیه/منطقه/شهرستان: ناحیه/منطقه/شهرستان:

 آموزشگاه: آموزشگاه:

 شماره تلفن: شماره تلفن:

 خطاها:
  ا ورا   بم داو  یا ب

  ریف

 ع م  عایت ز اه 

  صحبت با اطرافیاه  ین

 بازی

  بهم  یخون صفحم  ین

 بازی

 خطاها:
  ا ورا   بم داو  یا ب

  ریف

 ع م  عایت ز اه 

  صحبت با اطرافیاه  ین

 بازی

  بهم  یخون صفحم  ین

 بازی

 ت هم: 

   ا طا  د یافت نمای ، بازی د  مماه  ر لم  5چنانچم بازیکن

  و قف ه ه و بازیکن  اط  بازن ه  حس      ه د.

د  ص     شخص نش ه برن ه د  یایاه بازی، طبق ص�  ی  

 طبق ن بت قبل  داده    ه د.  رکت 5سرداو  بم مر بازیکن 

 نتیجه:

 بازنده: برنده:

 نام و نام  ان ادگ  بازیکن

 ا ضاء بازیکن
 

 نام و نام  ان ادگ  بازیکن

 ا ضاء بازیکن
 

 نام و نام  ان ادگ 

 ا ضاء داو 
 

 نام و نام  ان ادگ 

 ا ضاء سرداو 
 

 توضیحات داور:
  

 

 رشته: پنتاگو
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 آموزیفدراسیون ورزش دانش

 های فکری بازی های الکترونیک وورزشانجمن 
 

 

�متوسطه اول  ابتدایی دور دوم  �متوسطه دوم   �دختر:  جنسیت:   �پسر:    

 
 رنگ مهره

 
شماره 

 بازی

 رنگ مهره

 

جایگاه 

 مهره

 

 جایگاه مهره

 

 1  

 2  

 3  

 4  

 5  

 6  

 7  

 8  

 9  

 10  

 11  

 12  

 13  

 14  

 15  

 16  

 17  

 18  

 19  

 20  

 21  

 22  

 23  

 24  

 25  

 26  

 27  

 28  

 29  

 30  

 31  

 32  

 33  

 34  

 35  

 36  

 37  

 38  

 39  

 40   

 
 

حذفی  □ای دوره
□ 

 ساعت شروع : تاریخ : شماره بازی :

 ساعت پایان : روز :  شماره میز : شماره گروه :

 رنگ مهره : رنگ مهره :

 نام و نام خانوادگی : نام و نام خانوادگی :

 نام پدر : پدر :نام 

 ناحیه / شهرستان /منطقه : ناحیه / شهرستان /منطقه :

 نام آموزشگاه : نام آموزشگاه :

 شماره تماس : شماره تماس :

 خطاها

 بی احترامی به داور یا حریف 

 عدم رعایت زمان 

 صحبت با اطرافیان حین بازی 

 بهم ریختن صفحه حین بازی 

  عدم چرخش مهره هایی که باید

 چرخانده شوند.

 خطاها

 بی احترامی به داور یا حریف 

 عدم رعایت زمان 

 صحبت با اطرافیان حین بازی 

 بهم ریختن صفحه حین بازی 

  عدم چرخش مهره هایی که

 باید چرخانده شوند.

 : توجه

  متوقف شده و اخطار دریافت نماید، بازی در همان مرحله  5چنانچه بازیکنی

 شود.بازیکن خاطی بازنده محسوب می

 های کسب شده:تعداد خانه های کسب شده:تعداد خانه

 :تعداد خانه های خالی متعلق به برنده                    

 برنده:                                        بازنده:               نتیجه     

 امتیاز نهایی:

 بازیکنامضاء 

 

 

 امضاء بازیکن

 نام و نام خانوادگی داور
 امضا ء

 

 داورسرنام و نام خانوادگی 
 امضاء

 
 ر:توضیحات داو

 

 
 

  
 

 رشته: اُتللو


